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JOGOS INTEMPORAIS

TABULEIROS E PEDRAS DE JOGO
DO CASTELO VELHO DE ALCOUTIM

llustragdo do livro de Afonso X
Libro de Ajedrez, Dados y Tablas,

alusiva a0 Rei e a sua corte. Os jogos representam uma das faces ltidicas da atividade
humana, desde tempos imemoriais, jogados por grandes
civilizagdes do mundo antigo, como a egipcia, a grega
e a romana. Também os Cristdos e os Arabes se lhes
dedicaram, deixando-nos uma forte tradi¢io ltdica, que
constitui mais uma marca do nosso patrimoénio cultural.
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Podemos dividir os jogos em vdrias catego-
rias: os fisicos e de ar livre, que tinham
também como finalidade a preparacio
fisica para a guerra; e os de tabuleiro,
jogados sobre uma base, «o tabuleiro»,

e por duas ou mais pessoas que sobre

ele movimentam pecas, segundo
determinadas regras, com o objetivo de
vencer o adversario, como se se tratasse de
um combate fisico. Estes tltimos podem
classificar-se de sorte ou azar, quando o
fator sorte tem um peso decisivo, e por
intelectuais ou de estratégia, quando a
asttcia e a inteligéncia de um jogador

se sobrepoem as do adversario.

Em Portugal tém aparecido varios
tabuleiros de jogo e muitas pecas em pedra
e 0sso, normalmente gravados em lajes de
xisto, blocos de granito, marmore, arenito,
calcario e cerdmica. Essas matrizes de jogos
encontram-se em estacdes arqueoldgicas
desde a época romana e em diversos monu-
mentos histéricos, como igrejas, catedrais
e castelos. Em Alcoutim estd muito bem
documentada a prética de jogos de tabu-
leiro pelos trinta e nove exumados nas
escavacOes arqueologicas realizadas, entre

1985 e 2003, no Castelo Velho de Alcoutim
e também por um exemplar do Castelo de
Alcoutim.

O Castelo Velho de Alcoutim é uma fortifi-
cacdo muculmana fundada na época emiral
(séc. VIII/IX), que atingiu o seu apogeu no
periodo califal (séc. X), com amplia¢Ges e
remodelacdes das estruturas defensivas e
habitacionais e a constru¢iao de uma pe-
quena mesquita. No final do séc. XI, com

os Almoravidas e devido as revoltas que
caracterizaram uma época de grande insta-
bilidade, inicia-se a degradacio da fortifi-
cacdo que, segundo os dados arqueoldgicos,
foi completamente abandonada antes da
chegada dos Almdadas (meados do séc. XII).
Pelas caracteristicas que apresenta tratar-
-se-1a de um palacio fortificado, residéncia
de um senhor muculmano, com func¢des
militares de controlo do Guadiana, do seu
territério envolvente e da exploracio dos
recursos mineiros locais. Os seus habitantes
teriam habitos urbanos, revelados pelos res-
tos alimentares e pelas atividades de lazer
testemunhadas pelos fragmentos de tam-
bores cerimicos para musica e pela grande
quantidade de pecas e tabuleiros de jogos.



A presente exposi¢do integra trinta
tabuleiros e dezoito pequenas pedras de
jogo do Castelo Velho de Alcoutim. Estes
tabuleiros, gravados em lajes de xisto,
encontram-se completos ou fragmentados
e pertencem a seis tipologias diferentes:
Alquerque (3), Tabula (11), Moinho ou
Trilha (9), Tapatan ou Galo (1), Mancala
(3) e Jogo do Soldado (3). De salientar que
esta colecdo integra o maior conjunto e
variedade de jogos de tabuleiro de época
islamica provenientes de um tinico sitio
arqueoldgico e os inicos exemplares de
Mancala III de que temos conhecimento
em Portugal.

Vista aérea do Castelo Velho
de Alcoutim (Lucio Alves - 2003).
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JOGO po ALQUERQUE

Jogo com origens no antigo Egito foi introduzido na Euro-
pa pelos povos oriundos do Norte de Africa. No século X foi
mencionado no livro Kitab al-Aghani e designado por El-Quir-
kat, palavra drabe da qual derivou, linguisticamente, a atual
designacio do jogo, Alquerque, que aparece pela primeira vez
no manuscrito de Afonso X, Rei de Ledo e Castela (1251 a
1282), intitulado Libro de Ajedrez, Dados y Tablas.

Segundo alguns historiadores o Alquerque deu origem, ao
fundir-se com o Xadrez, ao jogo das Damas.

Ilustragdo de uma partida de Alquerque retirada do livro de Afonso X,
Libro de Ajedrez, Dados y Tablas.

1. Cada jogador dispde as suas 12 pecas nos pontos de interse¢do das linhas do tabuleiro,

TABULEIRO com excegdo do ponto central.
Formato quadrado e, em geral, com ) )
vinte e cinco pontos de intersecio 2. Alter-nadamente, cafj‘lajogador move uma das suas pegas para um ponto de interse¢do
formados pelas linhas horizontais, das ||nhe}s do tabuleiro que esteja vazio. O jogador que comeca o jogo fica em desvanta-
verticais e diagonais do tabuleiro. gem, pois dd a capturar uma das suas pegas.

3. O movimento das pegas pode ser feito em qualquer direcdo, seguindo sempre as linhas
MATERIAL . do tabuleiro até ao ponto de interse¢do vazio mais préximo.
Tabuleiro de jogo, 12 pegas de cores
distintas por jogador. 4. Para capturar uma peca do adversario, salta-se por cima desta, desde que o ponto de

intersecdo das linhas do tabuleiro imediatamente a seguir a esta esteja vazio. A peca do

N.° DE JOGADORES adversdrio sobre a qual se saltou ¢é retirada de jogo, ou «capturada».

Dois.

5. Se se puder capturar uma pega, é obrigatdrio fazé-lo, sob pena de perder a peca que o
OBJETIVO deveria fazer e a do adversario, ou seja, os jogadores ficam sem as pecas, a que deveria
Capturar todas as pegas do adversario. capturar e a que deveria ser capturada. Podem capturar-se vdrias pecas seguidas.

6. Ganha o jogador que conseguir capturar todas as pegas do adversario.
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JOGO o TAPATAN ou GALO

Designados por «jogos de alinhamento» sdo conhecidos e

praticados desde tempos imemoriais, como comprovam os
exemplos existentes no Egito, na India, em Creta, na Grécia
e em Roma. Existem intiimeros tabuleiros de diferentes con-
figuracdes, dos quais os mais conhecidos sio: O+X, Galo ou
Tapatan, Moinho, Tic Tac Toe, Trés-em-Linha, Nove Bura-
cos, Nove Pontos.

Todos estes jogos tém em comum serem praticados por dois
jogadores que colocam, alternadamente, as pecas no tabulei-
ro com o objetivo de colocarem trés delas em linha enquan-
to tentam evitar que o adversario o faca. Em cada versdo do
jogo, e a medida que o ndimero de pecas aumenta, o objectivo
mantém-se, assim como a forma de o iniciar.

O jogo Trés-em-Linha é atualmente muito popular, devido
principalmente as novas versoes colocadas no mercado por  Pormenor do tabuleiro de jogo Tapatan,
empresas do ramo lddico juvenil. com o N.° de Inventdrio MA-191.

1. A partida comec¢a com o tabuleiro vazio.
TABULEIRO , A ,
Formato quadrado e, em geral, com 2. Os jogadores colocam, alternadamente, uma peca num ponto de interse¢do das linhas

nove pontos de intersecio formados do tabuleiro com o objetivo de fazer trés-em-linha. Em cada ponto de interse¢do sé pode

pelas linhas horizontais, verticais haver uma peca.
e diagonais do tabuleiro.

3. Ganha o jogador que primeiro conseguir colocar trés pegas em linha reta, seguindo sem-

MATERIAL pre as linhas do tabuleiro e sem pontos de interse¢do vazios no meio.

Tabuleiro de jogo, 5 pecas de cores
distintas por jogador.

N.° DE JOGADORES
Dois.

OBJETIVO
Fazer trés em linha.
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JOGO o SOLDADO
ou LUDUS LATRUNCULORUM

Jogo de estratégia militar, muito apreciado pelos soldados
das legides romanas, que o difundiram por todo o Império.
Foi mencionado nos escritos por Varrio (116-27 a.C.) e Ovi-
dio (43 a.C. - 17/18 d.C.) mas, provavelmente, é de origem

anterior a época romana.

O Jogo do Soldado deu, possivelmente, origem ao Seega ou
Siga, jogo tradicionalmente praticado pelos povos somali e
fellabeen, da Somalia e Egito, respetivamente.

No século XIX era praticado pelos fellabeen do Egito e ainda
hoje é conhecido e praticado, ndo s6 no Egito e na Somalia,

mas também no Sudio.

TABULEIRO
Formato quadrangular, de 8 X 8
quadrados.

MATERIAL
Tabuleiro de jogo, 16 pecas de cores
distintas, os soldados, e 1 peca

diferente, o Dux ou lider, por jogador.

N.° DE JOGADORES
Dois.

OBJETIVO

Eliminar todas as pegas do adversdrio.

Pormenor de tabuleiro de Jogo do Soldado,
com o N.° de Inventario MA-211.

1. A partida comega com o tabuleiro vazio e cada jogador, alternadamente, coloca duas

pecas no tabuleiro até serem colocadas em posi¢do as 32 pecas. Por tltimo, posicionam-
-se os Dux, num espaco a escolha, que esteja vazio.

. Os jogadores, alternadamente podem mover qualquer peca a escolha para um espago

vazio. As pecas podem ser movidas no tabuleiro, nas dire¢Ges vertical e horizontal, com
o objetivo de bloquear e capturar as pegas do adversdrio. A captura faz-se por bloque-
amento, ou seja, uma pec¢a do adversario que ficar, vertical ou horizontalmente, entre
duas pegas do jogador é capturada, sai do tabuleiro e ndo entra mais em jogo. Esta
técnica torna possivel bloquear e capturar vérias pecas do adversario.

. O Dux move-se como os soldados mas com uma diferenca: pode saltar por cima de uma

peca do adversdario para um espaco vazio, com o intuito de bloquear uma peca.

. Ganha o jogador que eliminar todas as pegas do adversério ou que, apés empate, tenha

o maior nimero de pegas em jogo.
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JOGOnTABULA

Jogo pertencente ao grupo de jogos de sorte e azar, com mui-
tas variantes dispersas pela Asia, Africa e Europa.

Muito apreciado pelos romanos, é uma variante do Ludus
Duodecim Scriptorum, o qual veio substituir apds os primeiros
anos do Império. O Jogo da Tébula deu origem ao jogo de
tabuleiro designado actualmente por Jogo do Gamio.

O jogo Ludus Duodecim Scriptorum difere do Jogo da Tabula no
numero de espacos, 36, e linhas do tabuleiro, 3, assim como
no numero de pecas utilizadas por jogador, 12 ou 15, e de da-
dos, 3 no minimo. As regras e o objetivo do jogo mantém-se.

Pormenor de tabuleiro de Jogo da Tabula,
com o N.° de Inventdrio MA-214.

1. A partida comega com o tabuleiro vazio e cada jogador langa os dados para saber quem
TABULEIRO comega. O que fizer maior pontua¢do comega o jogo.

Formato retangular, com 24 espagos o ) ) 4 )
distribuidos por duas filas compostas 2. Na primeira fase do jogo, uma, duas ou trés pecas sdo introduzidas no tabuleiro com o

por dois grupos de doze casas. langcamento dos trés dados. Ndo se pode superar as doze primeiras casas com a mesma
peca.
MATERIAL

Tabuleiro de jogo, 3 dados e 15 pecas 3. Os dados sdo langados cada vez que se pretende mover as pecas, podendo o resultado

do langamento ser utilizado separadamente, movendo-se assim trés pecas, ou somando
para mover apenas uma pega. S6 se pode colocar uma pega numa casa ocupada pelas
N.° DE JOGADORES pegas do jogador ou por apenas uma peca do adversdrio. As casas que contenham mais
Dois do que uma peca do adversario dizem-se «fechadas» ao jogador.

de cores distintas por jogador.

4. Quando, apds o lancamento dos dados, uma peca cai numa casa ocupada por uma
peca do adversario, esta é comida e retirada de jogo. O jogador é obrigado a coloca-la
novamente em jogo, no préximo movimento.

OBJETIVO
Fazer todo o percurso, da casa 1 a 24,
com as 15 pegas, e no fim sair de jogo.

5. As pegas movem-se ao longo do tabuleiro, no sentido contrario ao dos ponteiros do
relégio, até a casa 24. Para se sair do tabuleiro ndo é preciso ter, no langamento dos
dados, o niimero correspondente as casas que faltam, mas o bastante para passar além
da casa 24.

6. Ganha o jogador que conseguir retirar todas as pecas do tabuleiro primeiro que o
adversario.
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JOGOS ro TIPO MANCALA

Os jogos do tipo Mancala sio um dos testemunhos mais an-
tigos das civilizagdes dos antigos Egito e Babilénia e a sua
histéria interliga-se com a dessas civilizagdes, o que originou
a sua grande divulgacio e as mais de 300 variantes. De sa-
lientar que o tabuleiro de jogo mais antigo data de ha 7900
anos e foi encontrado na Jordinia, na estacio neolitica de
Ain Ghazal, e é constituido por doze pequenas cavidades dis-
postas em duas linhas de seis.

Jogos de pericia ou eruditos, requerem reflexdo e calculo para
a concegio dos lances e, para jogos idénticos, quanto maior
for o nimero de linhas de cavidades e, consequentemente, de
hipéteses a considerar, maior serd o esforco mental exigido
aos jogadores.

A designacio destes tipos de jogo, Mancala, deriva da palavra
arabe manqala ou mingala, e significa mover, deslocar, trans-
portar de um lado para o outro. Estes praticam-se por dois
adversdrios ou dois grupos de adversarios sobre um tabulei-
ro constituido por duas, trés ou quatro linhas de cavidades,
cujo nimero varia de trés a cinquenta, conforme os jogos,
e pode nio ser fixo. Genericamente o jogo consiste na dis-

tribuicdo das pedras ou sementes de uma cavidade, uma a
uma, pelas seguintes no sentido contrario ao dos ponteiros
do relégio, com o objetivo de capturar ou comer as pedras do
adversario ou grupo de adversarios, segundo determinadas
regras.

As pedras de jogo utilizadas estio normalmente em harmo-
nia com a natureza, com o valor do tabuleiro, visto que este
tem um significado mitoldgico, sagrado e hierarquico, e com
as condi¢des locais, podendo ser sementes duras e arredon-
dadas, seixos, conchas, excrementos de camelos, de caprinos
e de ovinos, contas de coral, bolas de marfim e de bronze ou
de ferro.

O namero de linhas de cavidades determina a tipologia dos
jogos, ou seja, os tabuleiros do tipo Mancala II sdo consti-
tuidos por duas linhas de cavidades, os tabuleiros do tipo
Mancala III sdo constituidos por trés linhas de cavidades e os
tabuleiros do tipo Mancala IV sido constituidos por quatro
linhas de cavidades. Os jogos pertencentes ao tipo Mancala
I1T sdo os menos conhecidos e estudados, desconhecendo-se
completamente as suas regras.
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JOGO ro MOINHO

Os jogos de tabuleiro que tém como objetivo principal co-
locar pecas em linha numa mesma fila sdo designados por
«jogos de alinhamento» e sio conhecidos desde o Antigo
Egipto. Foram encontrados testemunhos deste jogo no Egi-
to, no Templo de Kurna, em Atenas, na Acrépole, em Troia,
na Irlanda, num sepulcro da Idade do Bronze, e na Noruega,
num barco viking.

As suas origens sdo incertas e a sua introdu¢io na Europa,
no minimo, especulativa. Alguns estudiosos indicam os Gre-
gos ou os Fenicios como os povos responsaveis pela sua in-
troduc¢do na Europa, enquanto outros indicam, como mais
provavel a introdugido do jogo pelos povos drabes do Norte
de Africa.

O Jogo do Moinho tem muitas designa¢des - Moinho em
Portugal, Morels em Espanha, Mill ou Morris em Inglaterra,

TABULEIRO

Formado por trés quadrados
concéntricos divididos ao meio
por duas linhas, uma horizontal
e outra vertical.

MATERIAL
Tabuleiro de jogo, nove pecas

de cores distintas por jogador.

N.° DE JOGADORES
Dois.

OBJETIVO
Capturar sete pecas do adversario
ou imobilizar-lhe todas as pegas.

todas as pegas.

Meérelles em Franga, entre outras. A designa¢io do jogo em
Franga é apontada por alguns estudiosos como a que deu
origem as outras designagdes e pode derivar da palavra fran-
cesa «merel», que significa moeda ou marca. Outros indicam
que a palavra «morris» pode ser uma corrup¢io linguistica
da palavra «mouro» - povo invasor oriundo do Norte de Afri-
ca que, na Idade Média, introduziu e difundiu a maior parte
dos jogos de tabuleiro na Europa.

O Jogo do Moinho era muito popular na Europa Medieval
(séc. XIV) e alguns tabuleiros de jogo ja apresentavam uma
sofisticacdo deveras intrigante; com o formato de uma caixa
baixa, com duas tampas, com um tabuleiro de xadrez num
dos lados, no outro, um tabuleiro de Moinho ou Trilha e no
seu interior um tabuleiro de Gamio.

1. A partida comec¢a com o tabuleiro vazio.

2. Os jogadores colocam, alternadamente, uma pe¢a num ponto de intersegdo das linhas
do tabuleiro com o objetivo de fazer um moinho. Em cada ponto de interse¢do sé pode
haver uma pega. O posicionamento inicial das pecas em jogo é fundamental para o
desempenho do jogador.

3. Quando todas as pegas estiverem posicionadas no tabuleiro cada jogador move, na sua
vez de jogar, uma das suas pegas ao longo de uma linha do tabuleiro até ao préximo
ponto de intersecdo vazio. Ndo é permitido pular pecas, ou seja, sé poderd ser feito um
movimento se uma das pecas tiver um ponto de interse¢do adjacente vazio.

4. Quando um jogador coloca trés pecas em linha reta, ou seja, consegue fazer um moinho,
seguindo sempre as linhas do tabuleiro e sem pontos de interse¢do vazios no meio, elimi-
na uma pega do adversdrio. A peca eliminada sai de jogo. De salientar que as pegas que
estiverem a formar moinho ndo podem ser retiradas de jogo e este s6 pode ser desfeito
pelo préprio jogador.

5. Ganha o jogador que deixar o adversario com apenas duas pegas ou que lhe imobilizar






em EXPOSICAO
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1. Jogo do Alquerque (?)
e do Moinho

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto,
de forma retangular irregular, com uma
profusdo de linhas incisas em ambas as
faces que formam numa das faces

o jogo do Moinho e, na outra face,
linhas sobrepostas que se assemelham
a varios jogos de Alquerque.
Dimensdes (cm) 37,5 x 28,5 x 5

N.° de Inventirio MA-192
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2. Jogo do Alquerque

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto, de forma triangular
irregular, com a incisdo de cinco linhas verticais e cinco
linhas horizontais, cruzadas por seis linhas diagonais que
formam os vinte e cinco pontos de intersegcdo do jogo.

Dimensées (cm) 23,5 x 20,9 x 3,5
N.° de Inventario MA-163

cvALe /o2
B A 12
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3. Jogo do Alquerque
Descri¢do Tabuleiro de jogo em xisto,
de forma retangular irregular, com a
incisdo de cinco linhas verticais e cinco
linhas horizontais que formam os vinte
e cinco pontos de interse¢do do jogo,
cruzadas por duas linhas diagonais.

Dimensdes (cm) 25,5 x 16,8 x 3,1
N.° de Inventdrio MA-189
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4. Jogo do Tapatan
ou Galo

Descri¢do Tabuleiro de jogo em

xisto, de forma triangular irregular,
com a incisdo de dois jogos Tapatan
constituidos por um quadrado dividido
ao meio por duas linhas cruzadas e por
duas linhas diagonais que formam os
nove pontos de intersecdo do jogo.

Dimensdes (cm) 34,5 x 21 x 5,1
N.° de Inventario MA-191
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5.Jogo do Soldado (?)

Descrigdo Fragmento de tabuleiro

de jogo em xisto, de forma triangular
irregular, com a incisdo de seis linhas
verticais e trés linhas horizontais, com
circulos imperfeitos a destacar algumas
intersegdes.

Dimensées (cm) 23,5x 14 x 6,6
N.° de Inventdrio MA-211

€. ALC 1072000
€ 16/M@MA-21
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6.Jogo do Soldado
e daTabula (?)

Descri¢do Fragmento de tabuleiro de
jogo em xisto, de forma circular, com
uma profusdo de linhas incisas em ambas
as faces que se assemelham ao Jogo do
Soldado e da Tabula. A forma circular
resulta da adaptac¢do posterior a malha
de jogo.

Dimensées (cm) @12 e 1,5 de espessura
N.° de Inventirio MA-222

CV. ALC. 1172002
1) MA-222

CV. ALC 11/2002
1@ MA-222
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7.Jogo do Soldado (?)
Descrigdo Fragmento de tabuleiro

de jogo em xisto, de forma retangular,
com a incisdo de cinco linhas verticais
e duas linhas horizontais que formam
a quadricula do jogo.

Dimensdes (cm) 11,4 x 5,3 x 2,7

N.° de Inventario MA-203

C.V. ALC. 8/1993
Limp. N.(Z)MA-203
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8.Jogo daTabula

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, de forma retangular
muito irregular, com a incisdo de doze
linhas verticais divididas por uma linha

horizontal definindo duas colunas com
pelo menos onze espacos retangulares.

Dimensées (cm) 36 x 21,2 x 3,3
N.° de Inventdrio MA-227

v, ALC /2002

Zona NW Camioho §
s
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9.Jogo daTabula
e do Moinho

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto
fragmentado, de forma quadrangular,
com a incisdo de treze linhas verticais
e trés linhas horizontais, formando
duas colunas com doze espacos
rectangulares cada, numa das faces.
Na outra face, apresenta trés
quadrados concéntricos, incompletos,
divididos ao meio por duas linhas.

Dimensées (cm) 22,1 x22,5x3,4
N.° de Inventario MA-199
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10. Jogo daTabula

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto,
de forma retangular, com a incisdo

de catorze linhas verticais e duas linhas
horizontais delimitando treze espacos
retangulares.

Dimensées (cm) 21,3 x 17,2 x 4,1
N.° Inventdrio MA-208
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11. Jogo da Tabula (?)
Descri¢do Tabuleiro de jogo em xisto,
de forma triangular muito irregular,
com a incisdo de cinco linhas verticais
e duas linhas horizontais definindo
quatro espagos retangulares.
Dimensées (cm) 38 x 19,2 x 4,9

N.° de Inventdrio MA-200

OV ALC 1%
Rec. Superf.
HA-200
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12. Jogo da Tabula

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, de forma retangular, com
a incisdo de dez linhas verticais
divididas ao meio por uma linha

horizontal definindo duas colunas
com dez espacos retangulares.

Dimensées (cm) 22,8 x 13,2 x 3,2
N.° de Inventirio MA-214

cvALe /02
c1-A\- 11
(<]
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13. Jogo daTabula

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, de forma triangular
irregular, com a incisdo de catorze
linhas verticais e duas linhas horizontais
definindo duas colunas, incompletas,
com treze espagos retangulares.

Dimensédes (cm) 32,2 x 22,2 x 3,5
N.° de Inventdrio MA-187

€V, ALC12/2003

$5(3) Ma-187
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14. Jogo da Tabula
e de Alquerque

Descri¢do Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, com forma triangular
irregular, com a incisdo de dez linhas
verticais e duas linhas horizontais,
numa face. Na outra face, apresenta
algumas linhas de provével diagrama

T
de alquerque. BB

Dimensdes (cm) 24,5 x 16,8 x 2,3
N.° de Inventario MA-212
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15. Jogo daTabula

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, de forma triangular
irregular, com a incisdo de quinze
linhas verticais e trés linhas horizontais

delimitando duas colunas de catorze
espagos retangulares.

Dimensbes (cm) 55,9 x 32,5x 6,7
N.° de Inventdrio MA-201
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16. Jogo da Tabula

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, de forma triangular
irregular, com a incisdo de nove linhas
verticais e trés linhas horizontais, que
formavam duas colunas com pelo
menos oito espagos retangulares.

Dimensées (cm) 22,7 x 14,5 x 3,4
N.° de Inventario MA-216

v e wam
N wae
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17. Jogo daTabula .
\
Descri¢do Tabuleiro de jogo em xisto \
incompleto, de forma retangular |
irregular, com a incisdo de catorze
linhas verticais e trés linhas horizontais t g |
i \
/ l\

definindo duas colunas com catorze !
espacos retangulares. ./l
Dimensdes (cm) 14 x 9,2 x 2 /
N.° de Inventdrio MA-197

C.V. ALC. 1171992

£203) MA-197
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18. Jogo da Tabula

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, de forma retangular muito
irregular, com a incisdo de dez linhas
verticais que faziam parte de uma
coluna com nove espacos retangulares.

Dimensées (cm) 42,5x31,2x 5,3
N.° de Inventario MA-228
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19. Jogo do tipo Mancala ITI

- . . . 7 PR ~__.
Descri¢do Tabuleiro de jogo em xisto >§ @
incompleto, de forma retangular (<
1

irregular, com trés linhas horizontais \ N
formadas por treze a catorze orificios. @ @@ \) @ @
Dimensdes (cm) 34,5 x 21,3 x 3,4 \ @Q ? &
@@% 900V
\! P

N.° de Inventdrio MA-226
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20. Jogo do tipo Mancala ITI

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, de forma retangular
irregular, com trés linhas horizontais
formadas por onze a catorze orificios.

Dimensées (cm) 43,7 x 29,1 x 4,2
N.° de Inventario MA-225
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21. Jogo do tipo Mancala ITI

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto,
de forma retangular irregular, com trés
linhas horizontais formadas por catorze
a quinze orificios.

Dimensées (cm) 29,2 x 14,1 x 2,4

N.° de Inventdrio MA-162

CVALC /02
cm-lA-3
c8
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22. Jogo do Moinho

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto,
de forma triangular irregular, com

a incisdo de trés quadrados irregulares
concéntricos divididos a meio por
duas linhas horizontais e duas linhas
verticais, sem que estas atravessem

o espago do quadrado central.

Dimensées (cm) 23,7 x 18,8 x 4,3
N.° de Inventario MA-72

1D
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23. Conjunto de cinco
pedras de jogo com
forma tronco-conica

N.° de Inventdrio MA-133 | MA-134|
MA-135| MA-138| MA-136
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24. Jogo do Moinho
Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto,
de forma triangular irregular, com

a incisdo de trés retangulos irregulares
concéntricos divididos a meio por
duas linhas horizontais e duas linhas
verticais, sem que estas atravessem

o espago do retangulo central.

Dimensées (cm) 31,5 x22,9x 4,6
N.° de Inventario MA-188

v AL /20
F Moo Casa /2
a8
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25. Jogo do Moinho
Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto,
de forma triangular muito irregular,
com a incisdo de trés quadrados
irregulares concéntricos divididos a
meio por duas linhas horizontais, em
frente uma da outra, e uma vertical sem
que nenhuma atravesse o espaco do
quadrado central.

Dimensées (cm) 27,8 x 21,6 x 3,3
N.° de Inventdrio MA-213

V. ALC 971999
Rec. Sup. Ext. Fortin Sup
A
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26. Jogo do Moinho

Descrigdo Tabuleiro de jogo em
xisto, de forma quadrangular, com a
incisdo de trés retangulos irregulares
concéntricos divididos a meio por
duas linhas horizontais e duas linhas
verticais, sem que estas atravessem
o espago do retangulo central.

Dimensées (cm) 35,9 x 28,2 x 5,7
N.° de Inventario MA-195
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27. Conjunto de cinco
pedras de jogo

N.° de Inventario MA-75 | MA-210|
MA-221 | MA-232 | MA-235
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28. Jogo do Moinho

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto,

de forma retangular irregular, com a
incisdo de trés quadrados, irregulares,
concéntricos divididos a meio por duas
linhas horizontais em frente uma da
outra e uma vertical.

Dimensées (cm) 43,6 x 35,1 x 5,4
N.° de Inventario MA-202
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29. Jogo do Moinho
Descri¢do Tabuleiro de jogo em xisto

incompleto, de forma retangular
irregular, com a incisdo parcial de trés

quadrados concéntricos, irregulares,
divididos a meio por duas linhas
horizontais e duas linhas verticais,
sem que estas atravessem O espaco
do quadrado central.

Dimensdes (cm) 27,5 x 26,2 x 6
N.° de Inventdrio MA-190

V. ALC /2003
1 More Casa /12
Ha-1%0
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30. Jogo do Moinho

Descrigdo Tabuleiro de jogo em xisto,

de forma retangular muito irregular, s P
Q e il

com a incisdo de trés retangulos | S SN Jgé};:;/'
1 ,_//1/

P

concéntricos divididos a meio por
duas linhas horizontais em frente
uma da outra e uma vertical.

Dimensées (cm) 57,5 x 38,2 x 3,6
N.° de Inventario MA-196
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31. Conjunto de oito
pedras de jogo

N.° de Inventario MA-220 | MA-233

| MA-234 | MA-236 | MA-237 |

MA-238 | MA-239 | MA-137
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32. Jogo do Moinho

Descricdo Fragmento de tabuleiro de
jogo em xisto, de forma quadrangular
irregular, com a incisdo de quatro linhas
em angulo reto que formavam quatro
quadrados concéntricos divididos a
meio por uma linha horizontal, que ndo
atravessa o espaco dos dois quadrados
centrais.

Dimensées (cm) 12,8 x 12,4 x 2,2
N.° de Inventario MA-205

. AL 971999
L 6/7(DMA-205
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33. Jogo do Moinho

Descri¢do Tabuleiro de jogo em xisto
incompleto, de forma retangular
irregular, com a incisdo de trés retangulos
concéntricos divididos a meio por duas
linhas horizontais e duas linhas verticais,
sem que estas atravessem o espago do
retangulo central.

Dimensdes (cm) 34,8 x 22,6 x 3,6
N.° de Inventdrio MA-198

v ALt
Rec. Sup. HA-108




INFORMACAO

Réplicas de tabuleiros e pedras de jogo disponiveis para jogar.
Pedir regras e pedras de jogo na Rececio.
Obrigado e bom jogo!
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